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ООО «Брейн Девелопмент» 
Российский разработчик и производитель учебных образовательных комплексов и лабораторий по
цифровым технологиям от детского сада до ВУЗа под торговой маркой «РОБОТРЕК».

Проект реализуется при поддержке Министерства цифрового развития, связи и массовых коммуникаций
Российской Федерации, Министерства промышленности и торговли Российской Федерации, Агентства
стратегических инициатив и многих других.

Наши партнеры:



От алгоритмов к искусственному интеллекту

1
5–6 кл.

Алгоритмы и

исполнители

• линейные команды

• исполнители и сценарии

• первые проекты в 
ТрекиКод

2 7–8 кл.

Структуры

управления

• ветвления и циклы
• события, условия, 
переменные
• отладка и анализ 
результата

3
9 кл.

Проектирование

решений

• формализация задач
• моделирование и 
данные
• подготовка к ИИ-
проектам

4
10–11 кл.

Нейросети

и ИИ

• разработка модели

• обучение и 
тестирование

• интеграция в проекты

ТрекиКод и NNTrack на уроках информатики 5–11 классов

от алгоритмического мышления к разработке, обучению и интеграции нейронных сетей



От первых алгоритмов к уверенным цифровым навыкам

Это современная среда программирования, предназначенная для обучения
и творчества в области робототехники, автоматизации и искусственного
интеллекта.

ПО включает:
интерфейс визуального языка программирования 
(блоки)

инструменты для создания спрайтов и фонов

редактор кода на языке С++

Сочетает удобство блочного программирования в стиле Scratch с возможностью
перехода к ручному написанию кода, что делает её понятной для новичков
и гибкой для опытных пользователей.

набор готовых нейронных сетей для обработки 
видео и звука

детекция лиц, жестов, поз, пола/возраста,
текста, распознавание речи и др.

Программа позволяет использовать нейронные сети для управления 
виртуальными спрайтами. 



От первых алгоритмов к уверенным цифровым навыкам



От первых алгоритмов к уверенным цифровым навыкам



Почему ИИ важно изучать сегодня

1

2

3

Искусственный интеллект входит во все 
сферы жизни человека и во все отрасли 
экономики

Стоит большая задача формирования 
кадрового потенциала разработчиков в 
сфере ИИ

Изучение ИИ  с точки зрения 
формирования пласта разработчиков 
нейронных сетей должно быть доступно 
всем , в т.ч и в сельской местности, а 
также с преломлением под отрасли



Мировая практика

В США изучение 
искусственного 

интеллекта 
начинается 

с дошкольного 
возраста.

В Объединенных 
Арабских Эмиратах 

организованы 
классы 

искусственного 
интеллекта в школах.

В Китае изучение 
искусственного 

интеллекта 
начинается 
с начальной 

школы.



Уровни использования искусственного интеллекта

1 2 3
нейронных сетей на 
своих данных

собственных нейронных 
сетей

готовых нейронных сетей

использование обучение создание



Готовые нейронные сети
Учимся использовать готовые нейронные сети 

для управления персонажами или роботами



Проблемы традиционного изучения ИИ

1

2

3

Знание Python с библиотеками
TensorFlow, PyTorch, NumPy и др.

Из-за высокого порога входа ИИ остаётся доступным 
только подготовленным ученикам

Настройка среды программирования

Архитектура сети в коде плохо 
визуализируется



O NNTrack

(Neural Network Track) – это среда визуального моделирования
архитектуры нейронной сети, ее обучения и экспорта для
последующего использования на аппаратном модуле Артинтрек.

Что делает NNTrack:
визуальное моделирование
вы строите модель, соединяя различные блоки на 
экране, как будто собираете пазл 

обучение модели
вы настраиваете параметры обучения нейронной сети, а
NNTrack берет на себя сложную задачу обучения модели 
на ваших данных 

тестирование модели
NNTrack позволяет тестировать обученные модели прямо 
в интерфейсе, обеспечивая удобство и эффективность работы

экспорт модели
после обучения модель можно использовать в других 
приложениях, на специальном устройстве Артинтрек 
и на других отечественных платформах

Оценка качества нейронной сети
в соответствии с ГОСТ  59898-2021

в реестре



13

Сценарии использования ИИ

на компьютере

Создание, обучение
и тестирование
нейронной сети

Работа с API

передача в сторонние 
программы результатов 
работы нейронной сети

можно создавать различные 
игры и симуляторы
с нейронной сетью

1/4

тестирование нейронной сети
с веб-камерой,  изображениями
и микрофоном, построение
матрицы ошибок и т.д.
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Сценарии использования ИИ

игры с искусственным 
интеллектом

2/4

Управление игровыми 
персонажами с помощью 

нейронных сетей

мини-игры «Умный дом»

спрайты в Scratch

AI
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Сценарии использования ИИ

с роботами

Стационарные 
роботы

Мобильные 
роботы

передача данных нейросети
с компьютера на различные 
контроллеры по 
последовательному порту по 
проводу или Bluetooth

могут автономно 
перемещаться и использовать 
нейронные сети без 
компьютера и подключения
к сети Интернет

3/4
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Сценарии использования ИИ

на БПЛА 4/4
Интеграция нейронных сетей с БПЛА позволяет
отрабатывать практическое применение для
определения пожаров и задымлений, поиска людей,
контроля за инфраструктурой (ЛЭП, дороги,
трубопроводы), мониторинга состояния посевов и др.

Пути интеграции БПЛА и нейронных сетей:

Экспортировать обученные модели прямо на дрон.
Для этого необходимо, чтобы бортовой контроллер
обладал достаточной производительностью для
обработки видео или на БПЛА дополнительно
устанавливается микрокомпьютер (например,
Raspberry pi5 8 GB + веб камера)

Передавать потоковое видео с БПЛА для анализа на
компьютере и передавать обработанные результаты
работы нейронной сети обратно на БПЛА.



Сценарии использования

создание, обучение и 
тестирование 

нейронной сети
графический интерфейс

тестирование нейронной сети с 
веб-камерой и изображениями

работа с API
передача в сторонние 
программы результатов
работы нейронной сети

можно создавать различные 
игры и симуляторы
с нейронной сетью

стационарные роботы мобильные роботы
передача данных нейросети
с компьютера на различные 
контроллеры по 
последовательному порту

могут автономно перемещаться
и использовать нейронные сети 
без компьютера

использование нейронных сетей на БПЛА встроенная разметка данных

нейронные сети для обработки данных (BigData) игры с искусственным интеллектом

AIBIG
DATA

использование нейронных 
сетей для

определения пожаров
поиска людей и др.

подключение нейронных сетей
к различным контроллерам

Ардуино контроллеры

STM контроллеры

обработка файлов с данными
предсказательные нейронные сети
рекомендательные системы

управление игровыми персонажами 
с помощью нейронных сетей

мини-игры «Умный дом»

спрайты в Scratch

на компьютере с роботами



Учебно-методический курс

20 занятий

предоставит обучающимся возможность погрузиться в 
увлекательный мир глубокого обучения

практикуясь на различных датасетах, дети освоят весь цикл разработки:
от проектирования архитектуры до анализа полученных результатов

«Разработка и обучение нейросетей в среде                
визуального моделирования NNTrack»

Курс: 

Что такое ИИ и нейросети

Разработка архитектуры нейросети

Настройка обучения нейросети

Анализ работоспособности разработанной модели

Изменение гиперпараметров слоев нейросети

Эксперименты с подбором оптимальных слоев
и параметров обучения нейросети

Творческие занятия по решению задач 
классификации в NNTrack

Изучение, разработка, обучение и тестирование 
передовых архитектур свёрточных нейросетей

Пример тем



Учебно-методический курс

Что ученик сможет делать после курса?

разрабатывать свои нейросети

создавать и настраивать архитектуры нейросети

обучать и тестировать модели, улучшать их производительность

интегрировать модели ИИ в реальные проекты (системы безопасности, 
роботов, мобильные приложения, игры).

анализировать результаты работы нейросетей и улучшать их качество

В итоге ученик будет готов к самостоятельной работе над проектами
и сможет приступить к карьере в сфере ИИ

Какие профессии будут доступны?
специалист по машинному обучению

разработчик ИИ-решений

инженер по компьютерному зрению 

специалист по анализу данных

исследователь в области искусственного интеллекта



Контактная информация

Генеральный директор компании
ООО «Брейн Девелопмент»

Бабенкова Надежда Евгеньевна

+7-921-330-25-68
mrtrus2014@yandex.ru


