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В Новосибирске в настоящее время:
9 стадионов,
9 крытых катков с искусственным льдом,
571 спортивная площадка,
42 плавательных бассейна,
447 спортивных залов,
52 парка и сквера

Центр информационных технологий 
Академпарка (ЦИТ) АО Технопарк 
Новосибирского Академгородка



200 объектов культурного 
наследия из них 145 
памятников архитектуры, 
истории, монументального 
искусства и археологии, взятых 
под государственную охрану

100-квартирный дом

Вокзал «Новосибирск-Главный»

НОВАТ





 50 участников проекта «Край» (11-13 лет) стали его соавторами и авторами собственных краеведческих медиапроектов;
 создано и презентовано 16 краеведческих медиапроектов;
 480 учащихся школ города Новосибирска 9-16 лет стали участниками профориентационных познавательных программ;
 в 2024 году начата работа участниками проекта «Край» по подготовке грантов на основе двух проектных решений;
 разработаны и развиваются 6 онлайн-площадок Проекта «Край»



Иммерсивные

технологии

это совокупность технологических решений, которые 

обеспечивают погружение пользователя в 

создаваемую виртуальную или дополненную 

реальность. 



Augmented Reality (AR)
воспринимаемая смешанная реальность, 
создаваемая с использованием «дополненных» 
элементов воспринимаемой реальности, когда 
реальные объекты монтируются в поле 
восприятия с использованием мобильных 
устройств для распознавания 
AR-маркера/QR-кода



Актуальность и уникальность

Приоритетные направления развития туристско-
краеведческой направленности:
• необходимо создать условия для вовлечения детей в

туристскую и краеведческую деятельность в целях
изучения как малой Родины, так и России в целом
посредством организации походно-экспедиционных,
экскурсионных, проектно-исследовательских и других
профильных форм работы.

Концепция развития дополнительного образования детей 
до 2030 года

Ключевые принципы 
• организация деятельности обучающихся на местности в логике открытых 

образовательных пространств по актуализации изучения и развитию мира вокруг себя… 
осмысление исследуемой территории как живой и меняющейся во времени системы;

• создание условий для проявления ребенком самостоятельности и инициативы 
рождения замысла исследования на местности, предоставления возможности 
осуществления пробного действия с дальнейшим погружением в полный цикл 
реализации проектно-исследовательской деятельности.

Типология создания новых мест дополнительного образования детей туристско-
краеведческой направленности «Топос»



Цель проекта 
«Край»
развитие у учащихся 9-16 лет умения 
спланировать и провести исследовательскую 
работу, привлечь к знакомству с историей и 
культурой своей малой Родины: города, 
района, школы в качестве целевой аудитории 
свое окружение и даже внешнего потребителя



Ключевая идея (соцзаказ)

Формирование нового кластера организаторов культурно-

познавательного туризма, развития города Новосибирска 

как туристического кластера



Сайт Проекта «Край» на платформе 
Tilda: http://krai.nsk.tilda.ws/.
Телеграм-канал ВКрай: 
https://t.me/+LpmT7MVw6RBlNDE6
Интерактивная карта Проекта 
«Край»: 
https://view.genial.ly/6391a229f16dac
0012061ad4/interactive-image-
interactive-image

http://krai.nsk.tilda.ws/
https://t.me/+LpmT7MVw6RBlNDE6
https://view.genial.ly/6391a229f16dac0012061ad4/interactive-image-interactive-image


Дополненная реальность в краеведении

Очень часто AR используется в экскурсионной деятельности для оживления объекта экскурсионного показа, для создания c 
применением искусственного интеллекта индивидуального контента на память каждому участнику. 
Благодаря мультиформатности AR дает возможность сделать максимально полно воспринимаемой информацию о том или 
ином экскурсионном объекте для людей с разными типами восприятия.

Анастасия А., Мария П. МБОУ «Технический лицей при СГУГиТ»



«Красная линия» в Новосибирске



«Красная линия» ЦДО «Алые паруса»



Медиапродукты
для дополненной 
реальности

Лонгрид
журналистское произведение, 

в основе которого заложен 

длинный текст и насыщенный 

аудиовизуальный ряд. Формат 

предполагает глубокое 

погружение читателя в тему, а 

также серьёзную проработку 

журналистом большого 

количества источников по 

предмету исследования.

*«Как новые медиа изменили 

журналистику?

Видеоконтент

• Клип

• Видеоарт

• Ролик 

• Reels ВК

• Вертикальные видео

• Видео в стиле «Question-

Answer» и др.

Подкаст
аудио или видеофайл, 

который по содержимому 

напоминает посвященные 

определенным темам 

радиопередачи

Мультиплатфор

менный
медиапроект

• Трансмедийный

сторителлинг

• Цифровой кинематограф

• Комиксы



Механики 
дополненной 
реальности 
(Википедия)

Привязка к…

• Маркеру

• Плоскости
• Геолокации

Интеграция 

реалистичных 
персонажей

механика, при которой 

реальный/виртуальный 

объект помещён в 

дополненную реальность

Порталы

механика, при которой в 

дополненной реальности 

появляется пространство в 

режиме 360°

Взаимодействие 

с физическим 
объектом

механика, при которой на 

физическом оригинале 

появляются 

дополнительные элементы 

в дополненной реальности



Аудиогид по Экологической тропе

Береза

Птичья столовая Липа

Гохвайс И.В., Сизова О.В., Бестужева
Т.А.
Воспитательная практика
«Детское экологическое сообщество
«Вдох: воспитанные, добрые,
ответственные, хозяева»
муниципальное бюджетное
дошкольное образовательное
учреждение города Новосибирска
«Детский сад № 38 «Вдохновение»



Проектные решения



Проект «Неизвестные парки»

Очень часто AR используется в экскурсионной деятельности для оживления объекта экскурсионного показа, для создания c 
применением искусственного интеллекта индивидуального контента на память каждому участнику. 
Благодаря мультиформатности AR дает возможность сделать максимально полно воспринимаемой информацию о том или 
ином экскурсионном объекте для людей с разными типами восприятия.

Многие не знают про тихие улочки и скверы, в которых можно отдохнуть от городской суеты. 
В то время в Заельцовском районе множество таких мест! 

Илья Т.



Механики 
дополненной 
реальности
(Википедия)

Мультиплеер

режим совместной 

деятельности нескольких 

устройств

Web AR
технология AR через Интернет  

без установки какого-либо 

приложения. Перенос 

интерактивных 3D-моделей в 

реальный мир, к которым 

можно получить доступ через 

QR-код или ссылку.

Кроме того, WebАR

поддерживает обнаружение 

цели-изображения (метки), что 

является основой механики 

для демонстрации контента.

Расширенный 
функционал

механика, которая 

позволяет добавить 

интерактив, диалог с 

объектом в режиме 

реального времени



Благодарю за внимание!

Наталья 
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